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湖南科技大学 ·工业设计
2013.09 - 2017.06

About Me

9 年产品 / UX 设计经验，聚焦复杂 B 端与专业工具类

产品。


擅长从复杂业务与用户场景中梳理问题，并将体验方

案持续推进至真实产品。 

深度使用 AI，并将其融入需求理解、方案审查、组件

开发与工程协作，持续拓展设计师在产品上下游中的

能力边界。

Highlights

AI 协同设计与实现


需求理解 / 方案审查 / Vibe Coding / Skill

复杂 0→1 产品设计


专业工具 / B 端 / 信息架构

Design System 设计和开发


Token / Component / 前端落地

用户研究与体验验证


访谈 / 体验地图 /持续迭代

个人网站

-> https://leec.me/

Flexcopmute ·UI/UX 设计工程师
2024.05 - 2026.10

 负责 Flow360 仿真平台 Web UI 的 0→1 产品设计，将以 Python 为主的工程流转化为可视化、可

交互的 Web 工作流；

 深入 CFD 工程师实际工作场景，通过用户访谈、体验地图与持续产品使用，梳理复杂业务流程并

推动多轮体验迭代；

 从 0→1 建立 Flow360 Design System，并参与组件库前端开发，将 Token、组件规范与实际代

码体系打通，提升一致性及研发复用率。

 将 AI 融入需求理解、方案与前端实现，参与组件及功能开发，持续缩短从设计到上线的流程。

BOSS直聘 ·UX设计师
2022.06 - 2023.12

 负责 ATS 招聘系统与 PA 人效分析产品的 0→1 交互及视觉设计；

 建立 ATS / PA 通用组件与业务组件体系，统一跨产品体验并提升前端复用效率；

 设计招聘、人效及人才流动等数据看板与分析场景，提升复杂组织数据的可读性；

ConvertLab ·UX设计师
2021.05 - 2022.05 

 独自负责新产品 Datahub 从 0-1 的设计，包括信息结构拆解和整理，整体视觉把控和交互逻辑；

 主导 Prism Design System，和前端团队配合产出，提高整体效率；

销售易 CRM ·设计师
2019.08 - 2021.03 

 销售易 CRM H5 端的设计规范及主要页面的风格把控；

 完成公司通用设计器，表单设计器、商机作战地图设计器、web 设计器；

https://leec.me/
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COMPUTATIONAL  FLUID  DYNAMICS

FLOW 360
让复杂 CFD 仿真流程更清晰、更可控
Designing clarity and confidence for complex CFD workflows

Design by leeC

PROject 
背景介绍

IntrOduction

From Python-driven simulation to a visual workflow.

W H A T

Flow 360 是什么？

Flow360 是 Flexcompute 的云端 GPU 加速 CFD 仿真平台，面

向工程师提供高性能的流体、热学、声学等多物理场仿真能

力。

W H O

用户是谁？

主要用户为 汽车 / 飞机 / 无人机 公司的仿真工程师，覆盖从模

型设置、仿真计算到结果分析的完整工作流程。            

W Y H

为什么需要 Web UI？

早期，工程师主要通过 Python 配置和驱动仿真任务。虽然代

码能够完成计算，但整个仿真过程缺少直观的可视化与交互体

验。

R O L E

我的角色

从 0 → 1 构建 Flow360 Web UI，负责交互设计、视觉设计、

Design System 以及 Vibe Coding。

WORKBENCH
工作台

Draft

布局：让用户看懂复杂系统
人能记忆的信息类型大概是3-5个，所以抛弃复杂的工具栏和分区，把信息架构从 信息层级 / 使用频率 / 实体关联性 / 用户思考顺序 等纬度重新排布

3 D Viewer
 用户模型和结果

Simu lation
 仿真的所有设置项，高密度信息区

Entity  面板
 用户导入和创建的所有实体（图层）

I nspector & Run status

 系统提示和报错信息，运行状态监控

建立空间 与任务上下文

对设 置应该快速反馈

成 为整个配置过程的交互上下文

组织方式 与工程师的思考顺序一致

尽 可能减少信息层级

非线 性访问方式

看 ⻅、找到使用同一套对象模型

克制 ：只保留和 3D View 对应内容

保持错误 和系统状态可见

辅助位 ：存在但不影响主工作区

直接操作 / 识别而非回忆 / 状态的可视性

Simulation PANEL
配置仿真面板：运行前的核心工作

并不是简单的一长串参数表单，而是一条包含对象依赖、空间选择、⻓任务运行与结果分析的 CFD 决策链。

定义工况 / 配置模型 / 控制输出，核心内容都在侧栏中，单击其中一项则设置对应的参数。

面临挑战

参数之间互相依赖如何处理？

如何组织内容类目？

弹窗空间小，参数多如何展示结构？

配置如何快速复用？

用户如何理解学术参数的含义？

如何快速处理错误？

...

Design Iteration
不断总结和调研的设计迭代方案

面板的设计迭代

V1 V2 V3 V4

V1 绝 大多数竞品采取的组织方式，以树结构囊括所有项，无线扩展，但层级不可控，规律弱。在项目初期个人对业务不够熟悉，求稳的阶段，采用了这个方案；

V2

V3

通过 Segment 划分 ‘Simulation（配置）’ 和 ‘Analysis（结果）’，这两个部分使用场景差异较大，所以理应分离；

把 树结构转换成列表结构，层级变浅；

把  核心参数 暴露在列表上，不必打开弹窗也能看到值，减轻记忆负担。

V 2 的空间利用率太低，为了更好的扫视内容，替换占空间的卡片样式，且移除暴露的核心参数；

V1  和 V2 在组织配置项上太过分散，结合工程师的思考顺序，将内容划分为 4 组，数量在人的工作记忆上限（3-5）内；

# 纯设计驱动

V4 V 3 版本为了空间利用率移除了暴露的核心参数，后续用户反馈暴露的核心参数有足够的价值，重新加回。

FORM / SETTINGS
配置项表单的思考和细节

配置仿真表单

design  proces s

表单组织结构
真正的认知负担不是字段多，而是缺乏结构和上下文

结构能够帮助用户理解参数之间的关系

[组] - [普通字段] - [从属字段] 三层为表单的基础结构

结构层次不宜过多，会带来更高的认知负担

design  proces s

渐进式的表单

某次表单改进的成功案例

处理大量字段，第一时间不暴露太多内容，分批暴露

上百个字段按类用 Tab 分 → 展开组暴露 → Advance 暴露 

分批依据：埋点数据和用户访谈

改进结果：大幅度减少空间，却提高了用户效率

优化

design  proces s

场景决定表单布局方式

Flow30 配置项表单用户路径：

锁定配置项

打开配置项的表单浮窗

找到其中的某个别字段

完成字段输入

决策依据：哪个布局中的 Label 适合快速扫视

常规表单

用户 场景：从上到下依次填写
布局方式： Label 右对    

Label Name 1起

Label 2

Label Name 3

Label 4 止

配置项表单

用户 场景： 找表单内定 字段，然后填写
布局方式： Label 对

Label Name 1
起

Label 2

Label Name 3

Label 4 止

design  proces s

描述

较多字段晦涩难懂，提供描述必不可少

Focus 状态才显示Tooltip：拒绝加上 等元素干扰扫视

添加文档链接：快速定位到更详细的解释文档中

design  proces s

错误 / 必填选填

这类辅助信息依旧以不打断用户扫视为目的

错误信息：Hover Label 才显示 Inspector 区域也显示

必填选填：用 Placeholder 展示字段是否必填，克制且有效

design  proces s

配置可复用

相同 / 相似的配置需要方便的复用

单独复用：每个浮窗也有独立的 JSON 形态，方便复制/粘贴

缺陷：缺少将整体或单个浮窗的配置存为模板

Error Prevention 将错误前置
CFD 运行任务长达数小时，把错误尽可能早的暴露出来，能减少发现错误的沮丧。

01 Inspector 面板

把报错变成可以直接修复的路径：将前端校验和后端诊断统一汇总，按照工程模块和严重程度组织，单击问题定位到问题字段；

除了错误类型 Error，还包括对运行错误的预警 Warning 。

Error  Prevention

02 运行前一次可验证的承诺

Run Preview 不是普通的确认弹窗，而是一次计算提交前的风险检查点。

将对结果和计算成本影响最大的设置提取为摘要，使用户无需浏览全部表单，就能大致确认运行条件、网格尺度、输出内容和计算资源等。

Error  Prevention

Run

03 分段运行

将高成本提交拆分为可逐步验证的过程。

除了直接 Run ，还提供 Geometry diagnostics preview /  Up to surface mesh /  Up to volume mesh 的选项。

Error  Prevention

[Design Principle]

[Design Principle]

提前避免的问题应通过约束避免，无法提前避免的问题，应明确指出原因并提供恢复路径

重要操作应当至少做到“可撤销、经过检查或提交前确认”之一

G eome t r y  obj e ct  .
3D View Interaction
3D 区域的交互

CFD 参数通常要指定作用对象——三维模型，所有面板都是围绕模型展开；


表单不是放在三维模型旁边，而是让三维模型成为整个配置过程的交互上下文。

同一个几何对象可能需要通过模型外观、名称、标签来识别，所以同一份模型数据以多维度展示：

3D 视 图：外观是什么样？空间位置在哪里？

E ntity - Geometry：它叫什么？组织结构在哪一层？

E ntity - Tag：自定义分类归在哪？

浮 窗表单：参数配置作用给了谁？

多维度展示互补，并让选择、高亮等状态在不同纬度保持同步。

提供多种渲染模式，抛开参数，让用户更直观的看到仿真过程的含义和变化：

Wall

Low Geometry Deviation Distance High

Active Suppressed Baffle face

尽可能的所见即所得：让用户在配置的同时能在 3D 视图看到变化：

添加会增加虚拟实体（如图螺旋桨）的配置后，在 3D 区域即时渲染并添加随时播放暂停的动画，让用户对配置感受更直观；

配置参数不仅仅支持填写，也能通过在 3D 区域的 Handle 直观的拖拉拽。

F L O W 360 N E X T

RUN
运行监控

status
Flow 360

Last login: Wed Mar 18 18:23:40 on ttys00
macbook:~ Run Center

[26-09-04 07:53:00.945][USER   ]: Started GeometryAI surface mesher.

[26-09-04 07:54:11.736][WARNING]:  Found 1 triangles with interior angles > 179.000000 deg!

[26-09-04 07:54:28.574][USER   ]:  Started Flynn360

macbook:~ $ 

长任务需要可解释、可控制的过程

状态可见性并不等于“显示进度”，而是让用户理解系统当前处于哪个阶段、为什么等待，以及还可以采取什么行动。

回答用户真正关心的问题：任务正在排队、生成网格、求解，还是处理结果？

01 运行状态面板 RUN  STATUS

提交运行（Run）后，自动弹出 Run status ：

系统的状态一直保持可见：实时更新运行时间、FC费用、状态以及 log；

多文案兜底：运行可能出现多种原因的卡顿，单状态通过文案拆细分进度，缓解用户等待焦虑；

错误：不只是状态，还是纠错的帮助提示。

02 残差曲线 RUN  STATUS

不仅仅是 log，用图表展示运行过程中关键值的变化，能更好的体现运行状态。

结果前置：残差曲线不是数据完整了才展示，而是在有值的时候就展示，用户对不满意的运行可以提前终止；

[Design Principle] 系统应持续告知用户发生了什么，使用户能够理解上一操作的结果并判断下一步

Result Analysis
计算结果到可信判断

计算完成不是最终目标。用户真正需要的是判断结果是否可信、问题发生在哪里，以及不同方案之间有什么差异。

01 验证网格质量

将诊断过程定义为：整体分布 -  阈值筛选 - 空间定位 - 数值确认。 即先提供整体概览，再筛选和聚焦，最后查看具体细节；

用户可以从全局异常逐步下钻到具体网格单元，同时保留空间上下文。

Analys is

抽象数值异常映射回真实空间对象

选择列表自动定位放大问题网格

键盘快捷键         依次预览

02 仿真结果

先判断结果是否可信，再解释流场发生了什么；

Dash board、Convergence 和 Monitor 作为全局判断入口；


再通过 Visualization 进入局部空间分析；

Analys is

列表按工程判断过程组织

从可信度判断自然过渡到物理现象解释

趋势 -  变量 - 分布 - 细节

03 结论和汇报

仿真结果不是终点，从数据中获得结论更有意义。

不只是看多个结果，更是解释方案差异，通过同步相机、并列三维视图、配置差异和自定义曲线，将“参数发生了什么变化”与“结
果因此如何变化”放在同一个证据链中。

Analys is

Summary

指定 Reference，奠定比较基准；

自定义表字段，聚焦差异参数；

 Table 包含可视化关键结果，更直观。

2D Chart

高自由度的维度、指标；

2D 图表结合模型轮廓，精准洞察。

Visualization

多个视图提供互补信息并保持协调；

保证结果 / 空间视觉同步

[Design Principle]

[Design Principle]

先提供整体概览，再筛选和聚焦，最后查看具体细节

缺乏统一基准和联动的多窗口，反而会增加用户对⻬信息的成本

PRoject
仿真管理

Tree

用户在同一个项目中运行大量 Case 后，用普通的树组件局限性较大。而画布的交互方式相对传统软件的 Case 管理，是 降维打击

丰富的交互支撑效率：缩放、拖拽框选、快捷键等；

结构清晰：理解当前 Geometry、 Mesh和 Case 的来源，以及不同方案之间的继承与分支关系；

Case 枢纽：回顾 / 管理过往资产，也是在这些基础上继续迭代的关键入口。

View in workbench

New run

Fork

Interpolation

Rename

Details

Expand all sub-items

Collapse all sub-items

Delete

[Design Principle] 系统与现实世界匹配”原则强调，界面应使用用户熟悉的概念和自然顺序

Dashboard
首页 / 工作空间

Workspace

围绕工程师的日常工作流，重新组织首页、项目管理与搜索体验，让用户能够快速理解当前状态、恢复工作上下文，并高效管理复杂的仿真

项目。

Dashboard
工作状态概览比功能入口更重要

首页

工作状态 +最近上下文＋快速继续工作

首屏优先呈现项目状态发生改变的仿真状态、最近项目及计算资源，让用户打开 Flow360 后能够立即判断“提交的任务怎么样了”以及“下一步去哪里”。

Monitor：展示正在或者最近发生的事情；

Recents：利用视觉缩略图 + 项目元信息帮助工程师快速恢复工作上下文；

Resources：将资源保持可见，让用户在提交和管理仿真时能够同时感知计算成本。

Project Management
从 Web 操作转向桌面软件的操作模型

项目管理

01 Web Application ≠ Web Page

当工程师需要管理上百个 Project / Folder 时，传统 Web UI 的逐个点击操作会产生效率瓶颈；


因此，不完全遵循传统网页操作，借鉴 Finder / Explorer / Figma / Desktop IDE 这类专业工具的操作模型。

Project  Management

02 减少“进入选择模式”的额外步骤，让管理操作直接发生在内容本身

基于已有操作习惯，提高效率，也能减少 webUI 常见的误操作。

选择：Ctrl / Cmd 多选、Shift 连选、框选 操作：Drag & Drop 批量移动、右键唤出菜单

Project  Management

AI AUGMENTED WORKFLOW
AI 协同工作流

在 Flow360 的设计过程中，我将 AI 用于 CFD 业务理解、需求拆解、方案探索、组件与小型功能实现，以及埋点和工程协作，并将部分高频任务

沉淀为可复用的 Skill。

01 “读需求”到“建立业务上下文”

Flow360 最大的难点之一不是设计，而是首先要理解一个陌生而专业的工程领域。

面对 CFD 复杂业务，不直接从界面开始，而是先利用 AI 将 PRD、Jira、文档中的信息结构化，梳理实体关系、用户流程与边界条件，再通过产品现状和工程团队反馈验证。

AU GMENTED  WORKFLOW

PRD / Jira / 文档 AI 解构和过滤 用户流程 / 实体 / 边界 设计上下文

02 设计探索与审查

AI 作为第二介入者，而不是代替我思考

AI 的作用不是生成方案，而是基于已有设计稿和业务上下文，扩展可能性、挑战当前假设，并帮助检查遗漏和风险。

AU GMENTED  WORKFLOW

独立思考设计 AI 扩展 / 挑战 / 审查 筛选调整 最终设计

03 Designer → Design Engineer

设计不止停留在 Figma。2026 年以设计者身份持续参与 Flow360 前端实现，累计提交 70+ PR。

AU GMENTED  WORKFLOW

~ 70 +
累计提交 PR

设计系统

基于 Ant Design ，Vibe Coding 开
发和迭代组件，并在产品中验证。

日常需求

体量中小的需求，从设计并直接推进

开发，用真实运行结果验证交互。

设计走查

取缔传统的设计走查流程，直接基于
实际代码修正视觉与交互问题。

04 Skill 沉淀

从临时对话，到可复用工作流：临时对话 → 固定步骤 → 可复用能力 → 团队工作流

AU GMENTED  WORKFLOW

需求提炼与知识库转化专家.md

将冗长、非结构化的产品需求文档 (PRD) 

转化为模块化、高信噪比的文档。

Flow360 前端 UI 还原专家.md

从 Figma MCP 数据或设计截图恢复 

Flow360 前端 UI。

Flow 360 埋点守则.md

埋点、Sentry 行为事件、logBehavior、漏

斗、事件下线或埋点 PR 时使用。

......

Flow360 是一个让我突破既有设计瓶颈的项目。面对完全不同的业务、行业与工程师用户，过去熟悉的设计经验

没那么趁手。也正因为如此，反倒引发了我更多更底层内容的思考。

在这个项目中，和真实用户持续紧密联系。持续的深度访谈、可落地的用户体验地图，以及长时间使用自己设计的

产品，让我对‘站在用户的角度’设计有了更深的感触。很多过去依赖经验做出的判断，开始能够从真实场景、用户

行为和反馈中找到依据。

随着项目不断深入，我也逐渐从单一的设计，更靠近产品角色。开始从上游参与问题定义、需求判断与方案取舍，

也向下游延伸到实现、验证和持续迭代。对产品链路理解得越完整，对设计决策的掌控感也越强，回头看过去的设

计时，也更清楚为什么需要改变什么。

与此同时，随着 AI 的突起，设计师的定位变得越来越模糊。能力在AI 的加持下被放大，能做的事情更多了。工作

流和工作方法不断改变，围绕用户体验，向需求整理、代码实现、埋点和工程协作等多个方向扩宽。在里面深入直

到挖掘到最适合自己的部分...

-- By leeC
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Applicant Tracking
BOSS - ATS
简历筛选 / 面试 / Offer 一站式招聘系统
Resume screening / Interview / Offer Recruitment System

Design by leeC

PROject 背景介绍

Introduction

BOSS 直聘在 C 端有很高的占有率，但是对于企业而言，仅仅用于获取候选人的联系方式和简历。后续将获取到的简历导入到其他
平台进行，所以 BOSS 希望有自己的 ATS 平台，和主站无缝衔接，使得招聘和管理更为顺畅。


上海研发团队以公司销售部（招人最多的部门）为对象，立项 ATS ，之后再标品化商业化。

APP

联系候选人 收取简历

HR 在直聘上获取简历后自动在 ATS 中创建招聘流程，对候

选人在流程中的操作和流转后续在 ATS 完成。

ATS

筛选简历 多方评估 安排面试 Offer 信息 更多...

收取简历之后，用人部门和其他 HR 可以在 ATS 对该候选人进行后续操作，包括面试、发

Offer、淘汰等。以及对整个招聘流程的相关管理。

layout Home
基础布局&首页

纵向布局

ATS 偏复杂的结构在流程内，菜单结构整体简单，所以选用纵向布局；


纵向布局给字段较多的表单更多的空间。

首页

ATS 的首页以待办为主，即用户当前需要去处理的任务。包括需要评估
的候选人、即将到来的面试、面试结束后需要完成的评价。


除了待办，即是用户权限范围内流程相关的一个汇总。

Recruitment 
process 招聘流程

招聘流程作为 ATS 最核心的内容，所有的其他模块都围绕此进行开展。

不同的职能（销售、技术、运营...）对应的流程会有所差异，每一个流程下面会有对应的
阶段，以及不同的筛选项目所控制的范围不一样。


所以该阶段最重要的是理清信息结构：

一级分类：职能
销售、技术...

二级分类：流程
简历筛选、面试...

三级分类：阶段
未处理、待定...

01 流程通用 & 简历筛选

职能由 Dropdown 切换，流程 Tab 切换，刷新页面保留选项；

阶段由次级 Tab 切换，与搜索筛选组成第二级 header；

全局筛选、操作和高层级切换组成第一级 header；

针对单个候选人卡片的操作在 hover 展示，减少干扰；

flow

02 面试

以步骤条的形式展示面试进度，尽量以最简单的形式展示足够的信息；

不同流程字段有差异，但字段布局尽可能一致；

2 个最常用的固定筛选项

针对单个候选人卡片的操作在 hover 展示，减少干扰；

Interview

03 集中面试
集中面试是销售特有的流程，通过面试的候选人会统一在两天内集中参加一轮包含多项测试的考核；
集 中面试有准备中和进行中两种状态，不同状态下，HR 的任务大不一样。
HR 需要把成绩录入系统后，在第二天结束前对通过的候选人发起 offer 流程。

Interview

准备中集中面试

列表按照集中面试场次展示候选人；

集面中每个 HR 负责的候选人不多，所以取消搜索和筛选；

准备中的集中面试没有阶段，通过 select 选择场次；

集中面试需要编辑的字段很多，需要有时时编辑的表格形态；

进行中集中面试

进行中的集中面试主要展示候选人的状态和考核成绩；

候选人成绩支持导入导出；

为了方便录入成绩，可切换表格形态；

以集中面试结果排序，方便 HR 统一操作；

展示和编辑Table

集面中的 table 和常规展示有所不同，此处略微介绍 table 实时编辑的交互，以及 table 单元格宽度的规则，


对 table 更多的规范，可以在面试过程中详聊。

The  most  important

普通文本的实时编辑

hover 单元格出现编辑 icon ，点击 icon 会进入编辑状态；


点击单元格其他区域则处于选中状态，选中状态会出现放大文本

框以便显示更多的内容。
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The  most  important

单选的实时编辑

hover 单元格出现下拉 icon ，点击 icon 会进入编辑状态；


多选、选人等与此类似。
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The  most  important

常见的其他状态

D isable 状态会给出提示；

不能 为空的字段会有 * 标识；

报错 状态 border 为红色。
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04 Offer
offer 的审批以及 offer 本身是高敏数据，暂不在 ATS 展示。

流程所有信息的汇总表； 关键的 Offer 状态；

offer

05 通用筛选 & 批量操作 filter

其他补充 通用筛选

添加后的筛选项以 filter bar 的形式出现，可以在此上进行修改和删除删除； 所见即所得。

筛选交互大约如下：

搜索 筛选 搜索 筛选

年龄

学历

婚育状态

职级

级龄

司龄

T30

S30

Value

搜索 筛选

筛选：学历

博士(非全日制）

硕士(全日制）

硕士(非全日制）

本科(全日制）

本科(非全日制）

大专(全日制）

确定

学历: 硕士(全日制) 学历: 硕士(全日制)

年龄

婚育状态

职级

级龄

司龄

T30

S30

Value

Details page 
详情页

标准简历
统一格式的展示候选人信息；


由直聘 APP和附件简历解析而来。

操作日志

记录候选人在流程内的变化；


操作人、变化内容、时间等。

备注 & 意见征询

记录用人部门和HR的看法；


多方一起评估候选人。

面试记录

编辑和查看面试评价；

集中面试
汇总集中面试的所有信息。

Interview
Video

视

频

面

试

面试类型为视频面试时会自动创建视频会议号，视频会议当天进入面试间。

提供常用的线上视频会议功能。

在面试间查看正在面试的候选人简历。

对当前候选人进行即时评价。

Other pages 
其他页面

除去上述主要页面，ATS 海包含配置、报表、看板等内容，


报表看板另一个项目“PA”更丰富，故此处简略展示。

Mobile · H5 
移动端

移动端主要功能为查看和少量的操作：


招聘流程中的待办任务；


候选人详情页；


安排面试、视频面试；

Applicant Tracking
User feedback
用户反馈

直接获取

因 为是内部产品，所以和用户非常近。会通过各种渠道收到较多的建议。


选 2-3 个深度使用的 HR 进行访谈，主要包括使用中遇到的问题，

事件埋点

ATS 任务路径较短，所以埋点只选用事件埋点。埋点过程中收集下列数据，根据数据获取用户行为调整需求和设计。

事件类型 事件名称 事件ID
事件的所属类型 根据【页面-控件-行为】进行命名 由埋点的开发定

触发条件 采集时机 属性名称
事件是如何触发的，一般为行为 事件在什么时间点上报 key 的名称

属性 ID 值示例 其他

可以由埋点的开发定 value 的示例，举个别例子即可 说明描述性信息

结语 BOSS 直聘有着最多的C端用户，但 ATS 市场一直被 moka 等企业占有。


直聘APP 本身的面试等功能一直没用起来。即流程不完善，HR 宁愿多平台切换也不愿意使用。


或许直聘客户端和 ATS 做到无缝衔接才是最好的状态。

BOSS - ATS 在内部使用虽然已初见成效，但作为标品对外使用还有很长的路要走。不同的企业的需求大不一样，如何提取基准需

求以及定制化需求是 ATS 或者说大部分 SaaS 系统最难的部分。



by leeC

Data Hub
PLUG-

IN

一款基于多年业务最佳实践沉淀出的低代码 CDP。跨平台整合全
渠道客户数据，输出精准客户洞察，指导营销决策并高实时性地支
撑用户运营，实现企业数据资产的高效变现与增值。

Background
项目 背景 & 功能 介绍

Convertlab 全新 CDP 产品。要打造世界一流的
客户枢纽平台

0 - 1
产品 0 -1，团队也大多为新员工

数据整合

多端数据进行整合管理

数据清洗

丰富的标签体系和精准的数据分析

安全与合规

去标识方案、溯源链路

User Properties
用 户 属 性

因为产品专业性很强，决策者用产品的可能性微乎其微，购买流程一向是由使用部门试用，然后向决策者推荐并付费（如 figma），既然试用

的决策者不多，那么目前基于工作流的功能体验，尽量减少使用者的学习门槛，用户属性的研究也着重在使用者。Datahub 使用门槛极高，

对用户的专业性要求很高，通常为客户公司的数据运营、数据分析师。

调研途径
因为时间紧迫，采取下列性价比最高的方式

竞品用户：包括神策、明略、 Segment...

以及预购的内部测试用户：如吉利汽车

Convertlab

初步结果

通过竞品的用户报告和对自己实际用户的定性分析，总结

出以下标签：

数据运营 数据分析 SQL

专业性强 性别男 理性

Convertlab

基础页面布局

首页

除了预览重要数据意外，用户刚进 Datahub 还比较关心进行中的任务状态。最近使用的实体在首页也
方便用户继续进行上次的任务。

菜单

B 端项目的页面空间十分宝贵，当用户专注于页面内容时，占据不少横向空间的菜单收起来更好，但通过频繁的单击来让菜

单展开/收起是比较麻烦的。采用 pin 的交互方式，更有一种用完即走的感觉。

不固定

Default Hover 时展开

首页 首页

数据接入 数据接入

贴源表 创建数据访问

模型表 接入账号管理

数据输出 连接管理

数据存储
数据输出

档案
数据存储

身份
档案

标签
身份

可视化建模
标签

数据分析 可视化建模

安全与合规
数据分析

调度中心
安全与合规

调度中心

固定

一直展开

首页

数据接入

创建数据访问

接入账号管理

连接管理

数据输出

数据存储

档案

身份

标签

可视化建模

数据分析

安全与合规

调度中心

Data Connection
数 据 连 接
创建一个连接器需要的信息多且杂，相互之间的联动也多，拿到PM的文档后进行

大致的分析，整理出用户需要填写的内容并联动，从而理出更合适的交互。

名称 数据源信息 输出目标信息 字段映射 拓展同步文件

描述
账号 选择现有表 新建一张表 时区设定和空值指定 拓展 不拓展

文件
同步方式

映射
源字段 目标字段

选择 1 个文件 选择 2 个文件 手动 自动

选择标识文件

选择关联模式

选择同步周期

join union

选择 join 字段

1 建立连接模型
根据尼尔森可用性原则， Match between system and the real world。强调连接器

是将两个东西连接，东西从一个地方导入另一个地方，所以在用分布表单完成创建

的路径中，第一步就是建立该模型。

The  most  important

选择文件

选择文件的 Drawer 承担下述两种功能，而一个 Drawer 内完

成两个文件的选择和预览，会给用户造成迷惑性。所以每个

文件都单独选择。

选中需要选择的文件

预览并设置文件属性

The  most  important

文件关联模式

关联模式是选择两个文件之后才有的设置，以及关联模式内

的关联字段也是模式为 join 的时候才展示。

这种显示 / 隐藏的方法允许用户专注于相关信息，同时保持工
作流程简短。在 datahub 项目被大量使用。

2 字段映射
根据尼尔森可用性原则， Recognition rather than recall。这一步将上一步（数据
信息）中用户所填写的关键信息展示在映射表里。

同时为了帮助用户理解映射，增加了一个小插画。

3 同步设置
较难理解的信息，会有文档帮助用户理解，降低使用门槛

4 基本信息
基本信息放在最后填写是因为：连接器的名称不允许重复，同时创

建流程很长，如果放在前面的步骤，填写名称的时间和提交表单的
时间会间隔较久，导致填写的时候名称没有重复，提交的时候名称

可能重复。

Data Storage : ODS & DW
数 据 存 储

进入 Datahub 的数据会存在两种表内：

ODS 表（贴源表）：直接从客户的数据系统抽取而来； 
DW 表（模型表）：数据仓库，所存数据为经过数据清洗后的规范数据。

数据流向

DB

DB ETL
（抽取转换...）

ODS
贴源表

DW
贴源表

DB

表管理

表数据 表结构 ER 图 导入导出 数据血缘

模型表列表

模型表 ER 图

模型表详情 - 表结构

表结构决定数据存储的内容。从模型表结构而言，表结构在表数据后面，但是查看和更改表

结构是使用频率最高的操作，所以从列表页进入详情页，自动选中第二个 tab。

贴源表导入模型表及其记录

模型表的数据来源多样化，贴源表导出就是其中之一。出于一致性考虑，导出设置在连接器

的字段映射阶段稍作调整。

导入操作会在贴源表生成导出记录，在模型表生成导入记录，此处展示导入记录。

数据血缘

通过数据血缘分析实现数据融合处理的可追溯。数据血缘是指数据产生的链路，直白点说，
就是我们这个数据是怎么来的，经过了哪些过程和阶段。当数据出现问题，能更快溯源。

Data Analysis
数 据 分 析

The  most  important

RFM 分析

需要根据用户的属性进行归类，也就是通过分析数据，对用户进行归类，以便于在推送及转化过程中获得更大的收益。

确定分析对象

设置分群规则

基础信息

更新时间

The  most  important

详情页 - 数据总览

创建成功后自动跳转到详情页。这样的交互在 Datahub 也比
较普遍，这样做的目的是用户创建完是需要分析结果来确定

创建是否符合预期。

The  most  important

详情页 - RMF 分群

如果设置了 RMF 分群，会自动将分析的客户划分为 8 部分，
识别优质客户。可以指定个性化的沟通和营销服务，为更多
的营销决策提供有力支持。

获取分群结果

将结果保存为群组

将分群逻辑保存为标签（后续拓展功能）

The  most  important

漏斗分析

客户关注他们的用户在重要环节上的转化率，可以通过漏斗分析来实现。

确定分析对象

设置漏斗步骤

基础信息

转换窗口

The  most  important

设置漏斗步骤

因为可以对事件和事件所在的表进行筛选，所以把选择事件
拆成两步并独立设置限制条件。

步骤设置需要很多空间，但页面空间寸土寸金，所以设置区

域支持展开收起。

一个 fantasy 的点：用户是否需要在一个步骤里添加多个或关

系的事件。因为资源紧张且竞品都没有所以搁置中...

The  most  important

漏斗分析图

漏斗图展示漏斗分析原本是最好的方案，但是 Datahub 的漏

斗支持多维度查看，所以这种情况用柱状图展示漏斗有更好

的效果。

The  most  important

将漏斗保存为群组

同样是保存为群组，漏斗的圈群对象要多一点，所以针对保
存做了一个集成，以 Table 的形式让用户快速保存所需要的群

组。

Visual Modeling
可 视 化 建 模

利用可视化建模来完成数据的清洗、转换、存储。

将页面操作区域划分：组件、导航、画布、控制面板、审查器

用 tab 将模型和基础信息分隔，保证专注

The  most  important

输入组件 - 模型表

输入组件承载数据输入，当前版本只做了模型表，后续会持续增加

可以做数据过滤

给组件起别名（别名默认为组件名，若选择模型表则默认
为表名）

数据预览：预览从当前组件输出的数据

The  most  important

输出组件 - 数据集市表

输入组件承载数据输入，当前版本只做了数据集市表，后续会持续增加

从输入组件接受数据

设置字段映射

The  most  important

转换组件 - 字段选择

转换组件为输入和输出组件之间的组件，用于加工从输入组件处理的数据。已字段选择为例，为了节约篇幅，自定义脚本组件不展示。

过滤字段

给字段设置表达式，即通过函数加工字段

The  most  important

审查器

可以随时检查当前页面的一些问题，并能通过点击去定位问题所在的组件并进行修改

实时校验

快速定位修改

Something Else

The  most  important

引导 & 反馈

面对一个庞大复杂的系统，引导和反馈都是降低使用门槛的重要手段。

完善的帮助文档

见缝插针的描述

使用 disable 状态而不是直接隐藏

给 disable 加上 tooltip 告知原因或引导解决方式

善用 Inline - message、Toast - message 和 Notification

合理使用结果页

当前连接已有数据，清空后才能编辑

编辑

前往清空

即时同步

每天

每周

每月

手动同步
一旦计算完成就触发同步

地域时区

系统的同步时间和周期将按照此设置进行

GTM + 8:00 - 中国标准时间 - 上海

这是相关说明

The  most  important

规范和设计系统

Datahub 的规范由最开始的 Ant Design ，通过样式覆盖变成一个属于自己的组件库，最后演变成 
Prism Design System。因为复杂且篇幅较长所以放在后续单独介绍。

B 端注重效率，避免重复造轮子，应尽量将所有页面的组成元素规范化。和前端密切交流产出最适

合当前业务的规范。

The  most  important

具象的业务和抽象的信息架构

B端设计师本身大多数情况下并不是产品的目标用户，要做出合理的
设计，第一时间应该投身业务，尽可能了解需求。但也要实时回

头，将业务抽象化才能将产品完善和系统化。

如：把具体的业务抽象成 实体、属性、关系、任务...

写在本篇最后

B 端项目页面众多，迫于篇幅 [安全与合规]、[配置迁移]、[admin 管理系统] 等交互无法尽述。

另外本篇作品集涉及到不少前司核心业务，仅用于个人面试展示使用，希望您不要传播，谢谢。

Datahub



Prism Design System
Desegin Token Component Pattern 

Design Token
Design Token 是构建和维护设计系统所需的所有参数，它们用于代替实际的数值，以确保所有产品体

验的灵活性和统一性。也可以更快速地完成所有组件的样式更新，而无需一处处地进行修改。


Prism Design System 目前包含的属性如下：

Color Border Radius Box Shadow Font Space Height Size

根据 Token 的使用范围，可以对 Token 大致分为三类：

Global tokens Alias tokens Component-specific tokens

1 Global tokens

Global tokens 是设计语言中的原始值，是不含语义的，存在的目的是存储原始值，并将值赋予 Alias tokens 和 Component-specific tokens 。


规则和命名由设计师维护。

Example Token

var(--prism-color-grey-00)

# 000000

var(--prism-color-grey-01)

# 1A263B

var(--prism-color-grey-02)

# 424B59

var(--prism-color-grey-03)

# 6C7482

var(--prism-color-grey-04)

# 9FA7B5

var(--prism-color-grey-05)

# C8CED9

2 Alias tokens

Alias tokens 含有一定的语义，适用范围广。值可以从 Global Token 继承的，也可以直接赋值。可直接使用，也可以由其他类型的 Token 继承。


规则和命名由设计师维护。

Example Description Token

Datahub Design System 正文/标题颜色 var(--prism-font-color-primary)

var(--prism-color-grey-01)

Datahub Design System

var(--prism-color-grey-03)

Datahub Design System

var(--prism-color-grey-04)

Datahub Design System

var(--prism-color-grey-04)

次级文字颜色

描述性文字的颜色

禁用状态下的文字颜色

var(--prism-font-color-secondary)

var(--prism-font-color-auxiliary)

var(--prism-font-color-disable)

3 Alias tokens

用于特定组件的 token ，值优先从 Alias tokens 继承，也可以从 Global tokens 继承，也可以直接赋值。


格式与命名由开发工程师决定。

4 Theme tokens

Theme Tokens 是唯一的多值Token，唯一的不多项目共享 Token。每个项目的 Theme Token 值都是不一样的。

Example Token

var(--prism-color-primary-default)

var(--prism-color-primary-[XXhub])

var(--prism-color-primary-hover)

var(--prism-color-primary-[XXhub]-hover)

var(--prism-color-primary-pressed)

var(--prism-color-primary-[XXhub]-pressed)

var(--prism-color-primary-disable)

var(--prism-color-primary-[XXhub]-disable)

var(--prism-color-primary-background)

var(--prism-color-primary-[XXhub]-background)

5 Token 示例
因为 Token 比较多，挑出部分 Token 展示。

Example Token

var(--prism-border-radius-sharp)

0 px

var(--prism-border-radius-s)

2 px

var(--prism-border-radius-m)

4 px

var(--prism-border-radius-l)

8 px

var(--prism-border-radius-circle)

50%

Example Token

var(--prism-height-s)

24 px

var(--prism-height-m)

32 px

var(--prism-height-l)

40 px

var(--prism-height-base)

var(--prism-height-m)

Example

0123456789

Bebas

Prism Design System

HarmonyOS

Convertlab Design System

Roboto Mono

Token

var(--prism-font-family-Bebas)

var(--prism-font-family-HarmonyOS)

var(--prism-font-family-Roboto)

Component
Prism Component 是基于 Ant 4.0 更改。部分组件只是改样式，如 Button 、 Input；部分组件因为业

务做了拓展，如 Radio 、 TimePicker；


我负责完成的 Prism Component 组件列表如下：

General

Bu tton

Drop down

Navigation

B readcrumb

Drop down

N avBar

Page header

Pagination

Data Entry

C heckbox

Date /time picker

F orm

I nput

R adio

Select

Toggle

TreeSelect

Data Display

A vata

Car d

Popo ver

Statistic

Table

Tabs

Tag

Time Line

Tootip

Feedback

Dra wer

I nline - message

M oadl

Popconfirm

Toast- message

The  most  important

组件的交付

组件的交付痛点在于开发不清楚哪些地方用哪些 Token，参照了 Material Design后，决定对 space 、 height 等 

Token 写成文档，而 color 、box-shadow 以及 Font 的 Token 可以用 Figma 直接查看。以 Tab 的一小部分为例：

定义组件的组成部分 给各个部分的 CSS 标注上 Token

Tabs:  Type = Block

Tab

1

2

Tab - Active Tab - Default Tab - Disable

Type = default

Type = block

Size = Medium

Size = Small

[Tabs:  Type = Block] . Container
Padding

Padding-top&bottom var(--prism-law-space-s)

Margin

Margin - bottom（和pane） var(--prism-law-space-m)

[Tabs:  Type = Block . Item] . Container
Height

var(--prism-law-height-base)

Margin

Margin - right（Item之间） var(--prism-law-space-m)

Border-radius

var(--prism-law-border-radius-m)

Padding

Padding-left&right var(--prism-law-space-xs)

3 TabPane

1、Container

2、Item

3、TabPane

The  most  important

组件的展示
组件很多，只放部分展示，更多内容和细节可以面试详聊。

P PageHeader 

页头位于页容器中，页容器顶部，起到了内容概览和引导页级操作的作用。包括由面包屑、标题、页面内容简介、页面级操作等、页面级导航

组成。

1

3

2

首页 第二级

当前级

当前级

button

4 slot

5 footer

1、containe 2、Breadcrumb 3、Heading 4、Slot 5、Footer 

Heading

1 当前级 button 2

1、Title 2、Button Group：可配【true / false】，默认【false】

Footer - Usage

Footer  = 【tab ：type = block】

1

首页 第二级

当前级

Tab - Active

当前级

Tab - Default Tab - Default

button

1、footer

Footer  = 【Sftp：OptionType = Navigation】

1

首页 第二级 当前级

当前级

Step Name 2 Step Name 3 Step Name

button

1、footer

I Input

使用户能够与内容和数据交互，并输入内容和数据。

default

Placeholder

hover

Placeholder

active

Hello world|

disable

Hello world

loading

Hello world

前置 & 后置 

https:// Placeholder https:// Placeholder

Placeholder .com Placeholder .com

前缀 & 后缀

Placeholder RMB Placeholder

Placeholder Placeholder RMB

R Radio

有一组互斥的选项并且只允许从该组中选择一个时，使用 Radio。在 Ant D 的基础上增加了其他类型。

Radio - item / Class = default

1

2

Default

1、Radio 2、自定义内容：可以是文字，input...

Default Hover Selected Disable Disable-Selected

Radio - item / Class = Block 

1

2 3

Default

1、Container 2、icon：属性可选【false/true】，默认为【false】 3、text

Default Hover Selected Disable Disable

Default Hover Selected Disable Disable

Radio - item / Class = Card

1

2 3

Title
description text

5

1、Containe 2、Icon  属性可选【false/true】 3、Title

4

4、Description  5、Check：

Default
description text

Hover
description text

Selected
description text

Disable
description text

Disable
description text

Radio - item / Class = Segmented

Value 2

key = 1

2 3

Value 2 1 Value 2

key = last one

1、Container，key =  1 以及 key = last ，左右两侧带圆角 2、Icon  属性可选【false/true】，默认为【false】 3、text

default hover Selected

default hover Selected

D Date/Time Picker

在 Ant D 的基础上，针对业务做了一些拓展：相对时间、周期时间。

周期时间

Placeholder

针对日期对应的月、日、周信息进行判断

每日 请选择何时

每周 请选择周几

每月 请选择几日

每年 请选择几月

Apply

相对时间

Placeholder

快捷选择

今天 明天

过去第  天

过去第  年

未来第  天

未来第  年

Placeholder

快捷选择

上周

过去  

过去  

未来  

未来  

本周

天

年

天

年

本月 上月 去年 今年

Apply Apply

组合时间

Placeholder

相对时间

快捷选择

上周

过去  

过去  

未来  

未来  

绝对时间

本周

天

年

天

年

周期时间

本月 上月 去年 今年

Apply

相对时间 绝对时间 周期时间

start date ～

2021年6月

Su Mo Tu We Tu Fr

30 31 1 2 3 4

6 7 8 9 10 11
13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 1 2
4 5 6 7 8 9

end date

01 01 01
02 02 02

Sa
03 03 03

5
04 04 04

12
05 05 05

19
06 06 06

26
07 07 07

3
08 08 08

10
09 09 09

Apply

D Form

有一组互斥的选项并且只允许从该组中选择一个时，使用 Radio。在 Ant D 的基础上增加了其他类型。

2
1

3

label

description

Value

1、label 2、description：对 formitme 的描述 3、value：input、select、radio...

对齐方式

上下分布- 默认对齐方式

label

Placeholder

label
description

Placeholder

左右分布 & label 左对齐 - 适用Formitem 少、慎重的场景

label Placeholder

label

descriptiondescriptiondescriptiondes
criptiondescriptiondescriptionde

Placeholder

label

descriptiondescriptiondescription
descriptiondescriptiondescription

Placeholder

长表单

Progressive disclosure
这种显示/隐藏方法允许用户专注于相关信息，同时保持工作流程简短。

Contact

E-mail

Message

Phone

Contact

E-mail

Message

Phone

Placeholder

级联

label

placeholder

label

placeholder placeholder placeholder

placeholder

分步表单

Step 1 Step 2

label

Placeholder

label

Placeholder

3 waiting

分页表单

Tab 1 Tab 2 Tab - Default

label

Placeholder

label

Placeholder

表单的验证

内联验证
在提交表单之前验证用户的数据，在该字段失焦时立即发生。

Phone Number

leeC

Phone number cannot contain any special characters

内联验证
当涉及服务器端错误时，在用户提交表单时发生，通过 inline-message 提示。

Server temporarily unavailable

he invite failed to send. Try again in a moment.

Name

leeC

Email

li.cao@convertlab

Cancel Invite

Input 、 Select 、 Date/TimePicker 长度（借鉴 Ant D）
XS
当涉及服务器端错误时，在用户提交表单时发生，通过 inline-message 提示。

XS = 104 px

S
适用于较短的文本或选项录入，如姓名、电话、邮箱、身份证等

= XS*2 + Spaceing

= 216 px

M
标准输入框宽度、适用于大部分字段长度

 = XS*3 + Spaceing*2

 = XS + S + Spaceing 

 = 328 px

L
适用于较长字段录入，如较长网址、标签组、文件路径、数据名称等。

 = XS*4 + Spaceing*3

 = XS*2 + S + Spaceing *2

 = XS + M + Spaceing

 = 440 px

XL
适用于长字段录入，如长链接、正文（描述、备注）等，通常预留多行空间（如文本域）。

 = XS*5 + Spaceing*4

 = XS*3 + S + Spaceing *3

 = XS + S*2 + Spaceing *2

 = S + M + Spaceing

 = 552 px

Hug Contents
宽度会根据内容变化，设最大值。

请输入

这是输入内容

这是输入内容这是输入内容这是输入内容这是输
入内容

Max = S/M/L/XL

Flex
宽度会根据父元素变化

请输入

请输入

Prism icon
通过 Figma 插件，用 Github 拉取 SVG 生成 React 组件，然后把生成的 icon 组件存到 Gitlab （原插

件存至NPM，公司开发稍微调整了一下）。此后，开发调用 icon 只需一行代码，更新 icon 只要设计

修改 figma 内的 icon 文件。

以下为部分 icon 展示

Pattern
Pattern 是用户实现目标的最佳实践解决方案。通过 Component 和 Pattern 的规则组合，快速解决常见的需求。 

Prism Pattern 我负责的部分如下，本篇以 list 为例展示。

Layout & Container QueryFilter / LightFilter List

本篇以 list 为例展示。

The  most  important

Pattern - list

通过 List，用户可以查看和处理大量项目。用于查找和处理相关项目，也通常用作导航到项目详细信息的入口点。

Nav bar

3

menu

5

6

1
XXX XXXX list

list

Title

Placeholder

Name

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

Money 

20.20

20.20

20.20

20.20

20.20

20.20

共500条

State

Success

Success

Success

Success

Success

Success

1 2 3

设置列 Action Action

Action

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

... 29 10 条 / 页

Action 2

4

7 Footer Action

1、PageHeader 2、全局操作 3、列表标题 4、列表工具栏 5、列表本体（list、table、card） 6、Pagination 7、Footer

Title
标题可以省略，也可以带上数字表示该列表项的数量

Title（6）

Placeholder

Name

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

设置列 Action

Money State

20.20 Success

20.20 Success

Action

Action

Edit

Edit

Placeholder

Name

leeC

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

设置列 Action

Money State

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

Action

Action

Edit

Edit

Edit

列表工具栏

Value 1 Value 2 Value 3 排序 设置列 导出 新增

4 3 2 1

1、Primary Button：列表主操作，建议仅有一个，如新增

2、Second Button：列表次操作，可以有多个，如导入、下载等

3、text button：针对列表查看的操作，如设置列，排序

4、Raido - segment：做简单的筛选，可选项建议不超过三个，当简单筛选可选项较多，可以替换成 LightFilter。

查询和筛选

没有搜索

Title

Name

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

Money State

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

Action

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

设置列

简单搜索

Title

Placeholder

Name

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

Money State

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

Action

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

设置列

QueryFilter

Title

Placeholder 收起筛选

Label placeholder

Label placeholder

Name

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

Label placeholder

Label placeholder

Money State

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

设置列 Action Action

Label placeholder

展开 重置

Action

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

查询

内容
List pattern 的内容分为 Table / list（component） / card

Table

Title

Name

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

leeC

Time

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

2020-09-09 09:09:23

Money State

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

20.20 Success

Action

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

Edit

设置列

Card

Title

Placeholder

Card Title

leeC

www.convertlab.com

Card Title

leeC

www.convertlab.com

More

More

Card Title

leeC

www.convertlab.com

Card Title

leeC

www.convertlab.com

More

More

排序

Card Title

leeC

www.convertlab.com

Card Title

leeC

www.convertlab.com

Action Action

More

More

List

Title

Placeholder

Prism

some description
content

排序 Action Action

Prism

some description
content

作为 Design System，Prism 还欠缺很多，Pattern 尚不完善，数据可视化在刚开始就因

为资源问题被掐断，Template Page 甚至完全没有开始。

但至少 Prism 在通往设计工程化的方向上是没错的，设计和前端一起结合业务做出最符
合公司的体系。减少设计决策，提高开发效率，高质高量的完成产品需求。是趋势，也
是现在。

-- By leeC
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